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Copy constructor:

bir nesne parametre degerlerini degerini baska bir nesneden alarak baslayabilir. Boylesi durumlarda olusturulan nesne igin
cagrilan constructor a COPY CONSTRUCTOR denilr. Copy constructor yapisi:

MyClass::MyClass (const MyClass&);

Kopya ataman yollart:

MyClass foo;

MyClass bar (foo); Il object initialization: copy constructor called
MyClass baz = foo; // object initialization: copy constructor called

foo = bar; // object already initialized: copy assignment called
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Ornek:
#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;
class Example5 {
string* ptr;
public:
Example5 (const string& str) : ptr(new string(str)) {}
~Example5 () {delete ptr;}
/I copy constructor:
Example5 (const Example5& x) : ptr(new string(x.content())) {}
const string& content() const {return *ptr;}
J§
int main () {
Example5 foo ("Example™);
Example5 bar = foo;
cout << "bar's content: " << bar.content() << '\n’;

return O;
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Move constructor and assignment:

Copy constructora benzer sekilde move constructerlada bir nesneye parametre degerlerini
baskabir nesneden alabilir.Copyden farki parametre degerlerini bir nesneden digerine
tasimasidir. Kaynak nesne parametre degerlerini kaybeder.

MyClass fn(); Il function returning a MyClass object
MyClass foo; Il default constructor
MyClass bar = foo; Il copy constructor

MyClass baz = fn(); /| move constructor
foo = bar; Il copy assignment

baz = MyClass(); Il move assignment
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Friendship and inheritance

llkesel olarak, bir sinifin 6zel ve korunan iyelerine, beyan edildigi ayni siniftan
disindan erisemez. Ancak, bu kural "arkadaslar" i¢cin gecerli degildir.

Arkadaslar, friend anahtar s6zcuguyle bildirilen fonksiyon veya siniflardir.
Uye olmayan bir fonksiyon, o sinifin arkadasi ilan edildiginde, sinifin 6zel ve
korumali Uyelerine erisebilir. Bu, bu harici fonksiyonun sinifta bir beyanini
ekleyerek ve bunu friend anahtar kelimesiyle yapilir:
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// friend functions
#include <iostream>
using namespace std;
class Rectangle {
int width, height;
public:
Rectangle() {}
Rectangle (int x, int y) : width(x), height(y) {}
int area() {return width * height;}
friend Rectangle duplicate (const Rectangle&);
}
Rectangle duplicate (const Rectangle& param)
{
Rectangle res;
res.width = param.width*2;
res.height = param.height*2;
return res;
}
int main () {
Rectangle foo;
Rectangle bar (2,3);
foo = duplicate (bar);
cout << foo.area() << "\n';
return 0;
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// friend class
#include <jiostream>
using namespace std;
class Square;
class Rectangle {
int width, height;
public:
int area ()
{return (width * height);}
void convert (Square a);
Iy
class Square {
friend class Rectangle;
private:
int side;
public:
Square (int a) : side(a) {}
Iy

void Rectangle::convert (Square a) {
width = a.side;
height = a.side;

}

int main () {
Rectangle rect;
Square sqr (4);
rect.convert(sqr);
cout << rect.area();
return 0,
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inheritance between classes

Temel sinifin 6zelliklerini koruyan yeni siniflar yaratarak C ++'daki siniflar genisletilebilir. (inheritance)Kalitim adi
verilen bu sirec¢ bir temel sinifi ve tiretilmis bir sinifi icerir: Taretilmis sinif, temel sinifin Gyelerini devralir; Gst sinifin
tyeleri kendi Uyelerini ekleyebilir.

Ornegin, iki cesit cokgeni tanimlamak icin bir dizi sinif dustinelim: dikdértgenler ve ticgenler. Bu iki cokgen,
alanlarini hesaplamak icin gereken degerler gibi bazi ortak 6zelliklere sahiptir: her ikisi de bir yikseklik ve genislik
(veya taban) ile basitce tanimlanabilir.

FARRN

CRectangle
CTriangle
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Cokgen sinifi, her iki tir cokgen igin ortak olan tyeler igerir. Bizim durumumuzda: genislik ve yukseklik. Ve Dikdortgen ve
Ucgen, cokgenlerden birine farkli 6zelliklere sahip turetilmis siniflari olacaktir.

Baskalarindan turetilen siniflar, temel sinifin erisilebilir Gyelerinin timund devralir. Bunun anlami, bir taban sinifi bir A tyesi
iceriyorsa ve B denilen baska bir tyeyle birlikte bir sinif tlrettiysek, tlretilmis sinif hem A Uyesi hem de B Uyesini icerecektir.

iki sinifin devralma iliskisi tiiretiimis sinifta bildirilmistir. Tiremis sinif tanimlari asagidaki s6zdizimini kullanir:
class derived_class_name: public base class_name
{I*..*'}
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using namespace std;
class Polygon {
protected:
int width, height;
public:
void set values (int a, int b)
{ width=a; height=b;}
¥
class Rectangle: public Polygon {
public:
int area ()
{ return width * height; }
¥
class Triangle: public Polygon {
public:
int area ()
{ return width * height/ 2; }
¥

int main () {
Rectangle rect;
Triangle trgl;
rect.set values (4,5);
trgl.set _values (4,5);
cout << rect.area() << '\n%;
cout << trgl.area() << "\n%;
return O;
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